はい、今20g稼ぎました。
これがその方法です。 冗談です。

本書は読者からの熱い要望を受け執筆に至ったものとなります。筆者もまだまだ勉強中の身ではありますが
Nova時代に日本勢で一番のSHOPに携わった経験、また現在世界一のSHOP店員として得た知見を少しでも
共有出来たらなと思います
また、それだけの価値がある情報ですので損はさせないことを約束します。 【SHOP経営心得】
1.初心者がやりがちなミス

2.まずは小規模SHOPから

幕間①."沼"を作った話

3.SHOP経営で一番大事な事

4."強み"を作る

幕間②.Head高騰の裏で 【SHOP経営心得】
5.宣伝のやり方

6.失敗しないBuying

幕間③.SHOP以外で稼ぐ

7.いざ、大規模SHOPへの道

8.おわりに 1.初心者がやりがちなミス

EarthMCのSHOPには
いくつかの落とし穴が
あります。まずは最初に
それを学んでいきましょう 1.初心者がやりがちなミス

①ゴミしか売ってない

「倉庫の余ったアイテムを売ろう」

売れるわけがありません。
余っている時点で他の人も大概余らせています。
欲しくなったところで
Maliに行けば済む話です。 1.初心者がやりがちなミス

②劣化大規模（笑）SHOP

「品揃えを良くしよう！」

パッと見悪くないように見えますが愚策です。
これには理由が2つあり、
1つ目は補充が大変で売り切れが多くなりがちな事。
2つ目はこれもMaliで済む話だからです。 1.初心者がやりがちなミス

③Sell/Buying活用マン

「在庫補充めんどいし
   Buyingつかお」

怠惰ですねぇ
カモにされて終わりです。
売られはしますが誰も買いません。当たり前ですよね

Buyingは基本使わない方が良いです。利益率的にもね ２．まずは小規模SHOPから

前章でも言った通り、初心者は大規模SHOP（笑）を開くべきではありません。
理由はいくつかありますが

補充が大変なくせに対抗馬はMaliを筆頭に大国です。

現実的じゃないですよね。
同じ路線で勝負してはいけないということですね。 ２．まずは小規模SHOPから

まずは小規模なSHOPを開いてみましょう。

前章で紹介したダメSHOPじゃだめですよ。

Maliに勝てる"強み"を
一つでも持ちましょう。

単純に"処理が軽い"も
強みなんですけどね（笑） 続きはSHOP経営心得②に
掲載予定です。

価格はかなり高めに設定しておりますが、これはSHOP経営を行いながら買い進めていただきたいという意図によるものです。

こんな本が安いと思えるようなSHOPになれることを陰ながら応援させていただきます。
残りはおまけです。 幕間①.沼を作った話

EMCは現在サーバが二つあります。一つは現行で使われている"テラオーロラ"
もう一つが以前使われていた"ノヴァ"です。

おにやがいた時代も
"ノヴァ"ですね。

筆者がEMCで活動を始めたのは2021年の9月です。 幕間①.沼を作った話

その頃はおにやを筆頭にたくさんの日本人プレイヤーがEarthMCに参戦していた時期です。キュー待ちは500人近くいたり、プレミアムでも30分待つような時代でした。

当然プレイヤーの勢いもすごく、現在のMaliのような国がいくつもあった時代でした。（No.1 Maliだが） 幕間①.沼を作った話

日本人プレイヤーは"鬼山"
"渤海" "ティモール" "満州"
"ネオ鬼山(飛鳥/大和)
"アンチ鬼山(のちに滅亡)

など様々な勢力に分かれその中でも大きな力を持っていたのが"鬼山"と"渤海"です。

  幕間①.沼を作った話

簡単に言えば
おにや視聴者が"鬼山"
それ以外が"渤海"
というイメージです。

筆者は渤海に所属する1町長でした。渤海には既に幹部が何人もおり、筆者は渤海に数多くいる市長の一人でしかなかったのですが、転機が訪れます。 幕間①.沼を作った話

それがカジノブームの襲来です。筆者が作った感圧版にアイテムを乗せるガチャが爆売れし一日数百goldを売り上げます。

その時出会ったのが現在の
Mali国王でもある 
FG_kuanaです。 幕間①.沼を作った話

Kuanaから渤海の首都
(/n spawn)のMinadaに
カジノを作ってほしいと依頼を受けます。その頃自分はカジノ作成代行の仕事もしていたのでその依頼を受けました。普段は固定報酬で作成していたのですが、
多くのプレイヤーが在籍する渤海の/n spawn。
 幕間①.沼を作った話

成果報酬で契約を結び、
"ノヴァ"時代最大のカジノ
      
         沼

を作成します。
当初は500gスタートだったと思います。あの頃では大金でしたが、筆者もKuanaもその頃からある程度の金を持っていたため、試験的なスタートでしたね。 幕間①.沼を作った話

作成を筆者が、宣伝/運営をKuanaが担当しチャットで
多くの宣伝を行った結果、
沼は常にプレイされ、観戦客が常に5人以上いるような大人気カジノになりました

沼　は500gから1play毎に
1goldがジャックポットに加算されるシステムで、最大2500gold近い配当が
ありました。 幕間①.沼を作った話

そこで得た大金を用いて
沼 と同じように"渤海"の
首都で"よろずやみなだ"を
開いていたasyiと共に
日本最大の商業国家
"Manchuria(満州)"を
打ち立てるのですが、

それはまた、別のお話。 